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== KORZYSTANIE Z AR+VR

GULAGESRD

Metodologia ta pozwala na kompleksowe wykorzystanie wszystkich komponentéw projektu Gulag XR. Uczniowie moga rozwijac
wiedze historyczng poprzez filmy edukacyjne, poréwnujac perspektywe wielkiej historii z osobistymi historiami $wiadkéw z réznych
krajow. Bardzo waznym elementem jest praca badawcza z wykorzystaniem dziennika badawczego i rzeczywistosci rozszerzonej (AR)
na tabletach . Unikalne jest doswiadczenie symulacji Srodowiska gutagu przy uzyciu wirtualnej rzeczywistosci (VR). Chociaz moze sie
to wydawacd wymagajacym technologicznie projektem, przy dobrej organizacji wszystko mozna zrobi¢ w ciggu 4 godzin lekcyjnych. Ta
metodologia, przetestowana w czeskich szkotach, pokaze ci, jak to zrobic.

Najczesciej zadawane pytania
dotyczgce korzystania z VR:

P: Jaka jest gtéwna korzys¢ z uzywania VR w tej lekcji?

O: Gtéwna zaletg korzystania z VR jest to, ze uczniowie moga
doswiadczy¢ wizualnego i dZzwiekowego srodowiska gutagu

z pierwszej reki. Dzieki silnemu poczuciu obecnosci w wirtu-
alnej symulacji sa w stanie lepiej poczu¢ atmosfere, zamknie-
cie i surowo$¢ srodowiska. Prowadzi to do znacznie bardziej
emocjonalnego doswiadczenia, niz gdyby analizowali tylko fakty
z tekstow lub filméw. W ten sposéb doswiadczenie VR moze
znacznie przyblizy¢ temat Gutagu.

P: Jak potaczy¢ doswiadczenie VR z innymi cze$ciami
doswiadczenia edukacyjnego (filmy, AR, dyskusje)?

O: Aby zapewnic, ze VR nie pozostanie powierzchowng atrak-
¢jg, musi by¢ dobrze zintegrowana z innymi cze$ciami do$wiad-
czenia edukacyjnego. Najlepiej jest pozwoli¢ uczniom najpierw
zdoby¢ niezbedna wiedze historyczng poprzez badanie zrédet
i historii. Dopiero wtedy nalezy wtaczy¢ VR, gdzie moga poréw-
na¢ doswiadczenie z tym, czego sie nauczyli. Jednak dyskusja

i refleksja sg zawsze wazne. W tym miejscu rola nauczyciela jest
niezastgpiona i zadna nierealistyczna rzeczywisto$¢ ani sztucz-
na inteligencja nie moze jej zastapic

P: lle sprzetu VR musze mie¢, by zdgzy¢ na czas?

O: |dealnym rozwigzaniem jest posiadanie 1 urzadzenia na okoto
5 ucznidéw. Ale pokazemy ci réwniez sposoby na zrobienie tego
z jednym zestawem stuchawkowym na klase.

P: Jakie miejsca sq potrzebne do VR? Co jesli nie mamy
ich w szkole?

O: Nasze doswiadczenie bezposrednio w szkotach wyraznie po-
kazuje, ze doswiadczenie VR moze by¢ ptynnie dostarczane w
zwyktych budynkach szkolnych. Na jedno urzadzenie potrzeba
okoto 2,5x2,5 metra przestrzeni. A jesli nie ma go w klasie lub
sali gimnastycznej, mozna wykorzystac przestrzen na korytarzu.

P: Obawiam sie, ze VR moze by¢ wyzwaniem psychicznym dla
niektoérych uczniéw.

O: To prawda, ze doswiadczenie w wirtualnej symulacji gutagu
moze by¢ wiekszym wyzwaniem dla uczniéw niz inne czesci
zajec. Jednak praca z filmami lub poznawanie faktéw z zycia
wiezniéw moze by¢ réwnie emocjonalne.

Wazne jest stworzenie bezpiecznego Srodowiska w klasie,
aktywne stuchanie uczniéw i pozostawienie miejsca na dzie-
lenie sie wrazeniami. Symulacja VR nie przedstawia wyraznej
przemocy, a raczej pozwala doswiadczy¢ atmosfery Srodowiska

i stymulowac myslenie.

Mimo to temat musi by¢ traktowany z wyczuciem, a kwestie
etyczne musza by¢ odzwierciedlone. Pokazemy ci, jak to zrobié.
Szczegdlng uwage nalezy zwrécic¢ na ucznidéw, ktdérzy majg okre-
Slone problemy (np. dtugotrwate leczenie zaburzen psychicz-
nych, negatywne doswiadczenia zwigzane z przebywaniem

w zamknietych przestrzeniach, klaustrofobia itp.) Z wyprzedze-
niem porozmawiaj indywidualnie z uczniami, o ktérych wiesz, ze
maja trudnosci psychologiczne, traumy lub fobie. Wyjasnij temat
wirtualnej rzeczywistosci z wyczuciem i upewnij sie, ze rozumieja,
czego moga doswiadczyc.

Zapytaj ich, czy to doswiadczenie moze by¢ dla nich stresujace
lub wywotywac niepokdj lub inne trudnosci. Jesli tak, zgddz sie,
ze wolg poming¢ doswiadczenie wirtualnej rzeczywistosci i pozo-
stac¢ obserwatorami. Istnieje opcja ogladania VR tylko jako wideo.
Zapewnij je, ze w porzadku jest odméwic udziatu w tym doswiad-
czeniu i ze nie bedziesz ich za to gorzej oceniac. Podkresl, ze

ich zdrowie psychiczne i poczucie bezpieczenstwa w szkole sg
wazniejsze niz wykonanie zadania.

Jesli nadal zdecyduja sie wyprébowac wirtualng rzeczywistosé,
zorganizuj nadzér nad nimi podczas doswiadczenia i przypomnij
im, aby w razie potrzeby zdjeli okulary.

Po zakonczeniu ¢wiczenia oméw z nimi ich odczucia i zapewnij
ich, ze to tylko symulacja przesztosci. Zaoferuj im mozliwos¢
indywidualnego oméwienia tego doswiadczenia po zakonczeniu
lekcji.

Monitoruj ich zachowanie w kolejnych dniach i zapytaj, czy to
doswiadczenie miato na nich jakikolwiek negatywny wptyw.

W razie potrzeby zalecamy skorzystanie z profesjonalnej pomocy.

P: Boje sie technologii. Co jesli cos nie zadziata?

O: To zrozumiate, ze potgczenie wielu technologii (VR, AR,
tablety) moze na pierwszy rzut oka wydawac sie skomplikowane.
Ale bez paniki. Lekcja zostata zaprojektowana tak, aby moégt ja
opanowac kazdy nauczyciel. Jednakze:

® Zapoznaj sie z tg metodologig i przewodnikami technologicz-
nymi z duzym wyprzedzeniem.

® Przetestuj wszystko wczes$niej w domu.

® Przygotowac plan B na wypadek trudnosci technicznych
i uruchomié podstawowe narzedzie nauczycielskiego
rzemiosta: sztuke improwizagji :-)

® Nie krepuj sie przekazywac uczniom swoich obaw dotycza-
cych tego, ze cos nie idzie gtadko. Nie krepuj sie prosic ich
o wspotprace. To pokaze im, ze nawet nauczyciel czasami
napotyka niepewnosc i problemy techniczne. Nie bdj sie pytac
bardziej doswiadczonych uczniéw o porady dotyczace tech-

1Obecnie obstugujemy tylko urzadzenia z systemem Android w wersji: www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita.

Pracujemy nad udostepnieniem aplikacji w sklepie Apple, ale niestety obecnie nie mozemy korzystac z iPada.
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www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita

l nologii. Czesto posiadajg oni cenng wiedze i chetnie stuzg
pomoca. Nawet jesli co$ pdjdzie nie tak, wykorzystaj to jako
okazje do przedyskutowania tego, jak to jest, gdy sprawy
nie idg zgodnie z planem. Uczniowie docenig to bardziej niz
idealnie gtadki proces. Ciesz sie lekcja pomimo drobnych
komplikacji. Twéj entuzjazm dla przedmiotu jest najwieksza
motywacjg dla uczniéw!

P: Nie mamy stabilnego internetu.

O: Nie ma to zadnego znaczenia. Wszystkie aplikacje zostaty
zaprojektowane tak, aby dziataty catkowicie niezaleznie od
potaczenia internetowego.

Kiedy ta lekcja jest przydatna?

® Chce, aby studenci doswiadczyli pracy prawdziwego
badacza - formutowania hipotez, zbierania i analizowania
danych oraz ich krytycznej oceny.

Chodzenie

® W szkole mamy tablety / uczniowie moga korzystac ze
swoich telefonéw komérkowych.

® Chce, aby uczniowie pracowali razem, komunikowali sie
i dzielili rolami.

® Nie przeszkadza mi hatas w klasie.

® Ciesze sie, gdy uczniowie zadaja interesujace pytania,
w tym te, na ktére nie znam obecnie odpowiedzi.

® Mysle, ze poradze sobie z ewentualng awarig urzadzenia.

® Nie mam nic przeciwko zajeciu tylnego miejsca jako
nauczyciel.

® Szkota pozwala mi korzystac z przestrzeni innych niz tylko
nasza klasa.

® Moge przekazac czes¢ aktywnosci VR uczniom.

P: Czy moge to zrobi¢ samodzielnie na zajeciach?

O: Mozna to zrobi€. Jesli jednak masz mozliwos¢ pracy w tande-
mie, to lepiej. Studenci beda pracowac w grupach we witasnym
tempie i beda sytuacje, w ktérych na przyktad grupa 1 bedzie
potrzebowac pomocy w rozwigzywaniu problemoéw w rzeczy-
wistosci rozszerzonej, a grupa 2 bedzie potrzebowad pomocy
w rzeczywistosci wirtualnej. W takim momencie pomoc kolegi
bedzie bardzo przydatna. Jesli zdecydujesz sie na nauke w tan-
demie, wazne jest, aby twdj kolega réwniez zostat przeszkolony,
wiedziat, jak korzystac z jakiej technologii i co robi¢. W przeciw-
nym razie, oprécz grup studenckich, bedziesz musiat réwniez
zajgc sie swoim kolega. A tego bysmy nie chcieli :-)

® Chce przekaza¢ jak najwiecej faktéw w jak najkrétszym
czasie.

To sie nie wydarzy

® Nie mam tabletéw, a uczniowie nie moga uzywac telefo-
néw komoérkowych.

® Moi uczniowie nie sa jeszcze w stanie samodzielnie
organizowac swojej pracy i potrzebujg wskazéwek
nauczyciela.

® Przeszkadza mi hatas w klasie.

® Nie czuje sie komfortowo, gdy uczniowie zadajg mi
pytania, na ktére nie znam odpowiedzi.

® Boje sie, ze cos sie zepsuje lub nie bedzie dziatac.
® Cuzuje sie komfortowo z tym, ze to ja prowadze zajecia.

® Szkota nie pozwala mi na przyktad korzystac z korytarza
czy sali gimnastyczne;j.

® Musze caly czas nadzorowac uczniéw, nie moge
zostawiac ich samych, by pracowali z technika.

Uczniowie poznajg podstawowe fakty dotyczace okresu represji sowieckich. Uczen poréwnuje

Pomoce: Czas:

Komputer, projektor, gtosniki, tablety,

drukowane czasopisma naukowe -
co najmniej 1 na grupe, dokumenty
i artykuty papiernicze, zestaw VR.

4 |ub wiecej lekgji
(dzien projektu)

indywidualna historie swiadka z szerszym kontekstem historycznym. Uczen identyfikuje rézne per-
spektywy matej i wielkiej historii. Uczen wspdlnie formutuje pytanie badawcze na dany temat, stawia
hipoteze i préobuje ja zweryfikowad, korzystajac ze zrédet w dzienniku badawczym. Uczen przedsta-
wia wyniki swoich badan kolegom i kolezankom z klasy, w tym ich stosunek do reziméw totalitarnych
i famania praw cztowieka. Uczen doswiadcza emocjonalnego przezycia przebywania w srodowisku
gutagu za posrednictwem wirtualnej rzeczywistosci, zastanawia sie nad tym i pogtebia swoje zrozu-
mienie wartos$ci wolnosci i godnosci ludzkiej.

Metoda pracy:

Uczniowie ogladajg wideo, dysku-
tuja, pracujg z dziennikiem badaw-
czym w grupach, poruszaja sie w
wirtualnej symulacji obozu Gutag.
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Zobacz oddzielng metodologie ,,Przywotanie® - wybierz 1lub wiecej

aktywnosci.

Faza przywotania jest szczegdlnie wazna w nauczaniu o represjach sowieckich.
Uczniowie czesto nie maja wystarczajacej wiedzy na ten temat (w przeciwienstwie
do, na przyktad, popularnych tematéw ze $redniowiecza lub Il wojny $wiatowej).

W zwigzku z tym moga nie uwazac go za wazny i nie chciec sie nim w ogdle intereso-

wac. Ewokacje pozwalajg im aktywowac istniejaca wiedze i pomysty oraz powigzac
je z nowa nauka. Pobudzi to ich ciekawos$¢ i motywacje do pogtebiania wiedzy na
dany temat. Jednoczes$nie dowiesz sie, z jakimi pomystami lub mitami uczniowie
wchodza na lekcje. Mozna je nastepnie rozwing¢ w fazie uswiadamiania i obali¢

Podczas fazy przywotywania wspomnij, ze bedziemy pracowac z technologiami
cyfrowymi w klasie i ze oznacza to, ze bedziemy musieli przestrzegac zasad ich
obstugi. Najlepiej jest pozwoli¢ uczniom okresli¢, jakie powinny by¢ te zasady, w tym
konsekwencje ich nieprzestrzegania. Uczniowie z pewnosciag moga nazwac zasady
podobne do tych wtasnymi stowami:

® Ze sprzetem obchodzimy sie ostroznie i delikatnie.

® Nie uzywamy go do dziatan, ktére nie sg czescia procesu uczenia sie
(np. surfowanie po sieci, granie w gry).

® Podczas przekazywania sprzetu nalezy przestrzegac instrukcji nauczyciela.

® Zgtaszamy wszelkie problemy techniczne.

® Pomagamy naszym kolegom z klasy, jesli majg problemy ze sterowaniem.

® Po zakonczeniu zaje¢ zwracamy nauczycielowi sprzet w dobrym stanie.

Mozesz wspomniec o tym, ze bedziemy pracowac z VR, ale z naszego doswiad-
czenia wynika, ze lepiej zostawic to jako niespodzianke (np. jesli nie pracujesz z VR
regularnie w szkole). Alternatywnie mozesz powiedzieé, ze bedziemy uzywac VR

w klasie, ale nie méw nic wiecej na ten temat. Dlaczego? Wirtualna rzeczywistos¢
wcigz nie jest powszechng czescig domu (jak telefony komérkowe). Dlatego bedzie
to nowe i nieznane doswiadczenie dla wiekszosci uczniow. Jesli wczesniej zdradzisz
szczegoty, moze to nie tylko wzbudzi¢ ciekawos< i strach przed nieznanym, ale
takze doprowadzi¢ do niepozadanego skupienia sie na technicznych aspektach VR.
Uczniowie moga wtedy zadawac pytania dotyczgce konkretnego typu zestawu stu-
chawkowego, poréwnywac go z innymi typami itp. Moze to niepotrzebnie odwrdcic
uwage od gtéwnego tematu lekcji.

Jednoczesnie nalezy zajac sie sytuacjami, w ktérych dziecko z zamozniejszej rodziny

zna VR i odczuwa potrzebe pokazania tego. Moze to pogtebic réznice spoteczne

w klasie. Dlatego zalecamy zachowanie elementu zaskoczenia i nieujawnianie szcze-

gotéw.

Opis:

Przed odtworzeniem filmu instruktazowego lub pracg ze wspomnieniami pamietni-
karza, dobrym pomystem jest omdéwienie z uczniami wszelkich pojeé, ktére moga
by¢ niejasne. Ponizej wybraliSmy niektére terminy pojawiajace sie w filmie, ktére sa
nieznane, zwtaszcza mtodszym uczniom. Ponizej znajdujg sie réwniez sposoby, w
jakie mozna nauczy¢ sie znaczenia tych terminéw.

OPCJA 1 PROSTE SPOTKANIE

Podaj pojecie, ktére moze byc¢ nieznane uczniom i omdéw z nimi jego znaczenie.
Nie chodzi o znalezienie doktadnej definicji, ale o wyjasnienie uczniom znaczenia
stéw w sposdb dostosowany do ich wieku. Zachecamy do podawania przyktadéw
z innych srodowisk. ,Koncepcja A jest taka, jakby...".
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Wybierz jedng z metod wymie-
nionych osobno w Metodologii
przywotywania w zaleznosci od
dostepnosci czasu.
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Wskazéwka: W fazie przywoty-
wania nie skupiaj sie na tym, jak
pracowac z VR. Z naszego do-
Swiadczenia wynika, ze uczestnicy
nie beda zwracac na to uwagi, nie
zapamietajg tego, a Ty zmarnujesz
swoj czas, poniewaz bedziesz
musiat powtoérzyc¢ to jeszcze raz.
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Oto by¢ moze mniej znane stowa
i mozliwe definicje:

represje — ostre ttumienie oporu
lub sprzeciwu wobec rezimu
imperium — duze panstwo
kontrolujgce wiele krajow

chaos — catkowite zamieszanie,
nieporzadek

terror — przemoc stosowana wo-
bec ludnosci w celu zastraszenia
agitacja — rozpowszechnianie idei
i mysli w celu wywarcia wptywu
na ludzi

archiwum — zbiér dokumentéw
historycznych

przesladowanie — przesladowanie
ludzi z powodu ich pogladéw lub
tozsamosci

Radziecki — odnoszacy sie

do Zwiazku Radzieckiego
sabotaz — celowe uszkadzanie
lub utrudnianie dziatania
szpiegostwo — potajemne zdo-
bywanie informacji dla obcego
mocarstwa

standard — ustalona reguta, miara
lub wymoég

amnestia — utaskawienie,
umorzenie przestepstw

obo6z — obdz Gutag
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OPCJA 2 BINGO

Przygotowanie:
® Przygotuj 12 kart z definicjami stow.
® Daj kazdemu uczniowi losowy wybér 9 definicji w kwadratowej siatce 3x3.

Przebieg gry:
® Przeczytaj uczniom po kolei stowa z listy.
® Zadaniem uczniéw jest zaznaczenie definicji stowa na swojej karcie.

® Pierwsza osoba, ktéra zaznaczy 3 stowa z rzedu (pionowo, poziomo lub ukosnie) i
krzyknie “Bingo!”, wygrywa.

OPCJA 3 TWARDE KRZESLO

Uczen siedzi plecami do tablicy, podczas gdy nauczyciel zapisuje stowo na tablicy.
Pozostali uczniowie muszg nastepnie wyjasni¢ stowo uczniowi, ktéry siedzi plecami
do tablicy, nie wymieniajac go bezposrednio. Uczen na goracym krzesle musi nastep-
nie odgadnad, co to za stowo. Ta gra moze by¢ szybko rozegrana z kilkoma réznymi
stowami i uczniami.

OPCJA 4 POSZUKIWANIE DEFINICJI

Na potrzeby tego ¢wiczenia nalezy wczesniej przygotowacd kartki papieru z wyra-
zeniami i, osobno, z odpowiadajacymi im definicjami. Rozdaj losowo kartki papieru

i popros ucznidw, aby znalezli swoich ,partneréw* z odpowiednim wyrazeniem lub
definicja. Jest to szybkie i interaktywne ¢wiczenie, ktére zmusza uczniéw do komuni-
kowania sie i omawiania znaczen stéw, umieszczania definicji w kontekscie

i krytycznego myslenia.

OPCJA 5 OBRAZY NA ZYWO

Uczniowie stojg w kregu z zamknietymi oczami, nauczyciel czyta termin, a uczniowie
muszg sprobowac wyrazi¢ jego znaczenie za pomocg swoich ciat. Nastepnie otwiera-
ja oczy i komentuja. Co ciekawe, uczniowie czesto spontanicznie tworzg odpowiednig
zywa rzezbe, nie zdajgc sobie sprawy, ze znaja ten termin

Opis:

Ten film edukacyjny w jasny sposdb podsumowuje kluczowe fakty dotyczace repres;ji
w Zwigzku Radzieckim. Zapewnia kompleksowe spojrzenie w skali makro na histo-
ryczny rozwdj represji, koncentrujac sie na erze Stalina i europejskim kontekscie
gutagéw.

Wideo mozna wykorzystac do krétkiego wprowadzenia do tematu na poczatku lekcji.
Po prostu odtwérz film i popros$ ucznidw, aby skupili sie na odpowiadaniu na istniejg-
ce pytania dotyczace tematu lub identyfikowaniu kluczowych informac;ji

Oto link do filmu: www.gulagxr.eu/videa-a-pribehy

Po obejrzeniu filmu nalezy zapytac¢ ucznidéw, co byto dla nich nowe. Na przyktad dla
wielu uczniéw na lekcjach pilotazowych nowoscia byto to, ze Gutag nie byt tylko
jednym obozem, ale catym systemem obozdw. Inni nie zdawali sobie sprawy ze skali
systemu i liczby ofiar. Wiekszos$¢ ucznidw nie zdawata sobie sprawy z europejskiego
wymiaru repres;ji.

Jest to réwniez zwigzane z pytaniem, dlaczego powinni$my zajmowac sie tematem
Gutagu w naszym kraju.

Przed kolejnym etapem mozna réwniez zapytac, co uczniowie powinni wiedzie¢ da-
lej, aby pogtebic¢ swoje zrozumienie sowieckich represji i odpowiednio dostosowac
nauczanie.

Z naszego doswiadczenia wynika, ze uczniowie najczesciej chcieli poznac historie
prawdziwego swiadka z naszego kraju. Co réwniez oferujemy jako mozliwy kolejny
krok.
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Oto pytania, na ktére mozna

1. Kiedy i z jakiego powodu
powstaty pierwsze obozy pracy
w Zwigzku Radzieckim?

2. lle 0sbéb byto wiezionych w obo-
zach podczas istnienia Gutagéw
i ile 0s6b w nich zmarto?

3. Jakie byty typowe warunki
pracy i codzienna rutyna wiezniéw
w tagrach?

4. Kto moégt by¢ ofiarg uwiezienia

5. Jaki byt los ludzi po zwolnieniu
z tagréw i kiedy obozy zostaty
oficjalnie zamkniete?

sie tematem Gutagu w naszym
kraju?

odpowiedzie¢ po obejrzeniu filmu:

w obozie pracy i z jakich powodow?

6. Dlaczego powinnismy zajmowac
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Wskazéwka: Zamiast odtwarzad
caty film naraz, mozesz réwniez

odtwarza¢ go w czesciach i pozwo-

li¢ uczniom zgadywac, co bedzie
dalej. Moga odgadnac inne fakty
lub wydarzenia, zanim film zakon-
czy historie. Moze to aktywowac

ich istniejaca wiedze (np. na temat
Il wojny Swiatowej, wptywu $mierci

Stalina itp.)

.
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.
.
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Wskazéwka: Jesli masz mato
czasu i omowites juz temat re-
presji sowieckich na poprzedniej

lekgji, mozesz pominac te sekcje.

Alternatywnie mozna ja zastgpic
rysujac o$ czasu i zapisujac wraz
z uczniami wazne wydarzenia

z historii represji sowieckich.

-


www.gulagxr.eu/videa-a-pribehy

r
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FAZA 4 /10 min.

Opis:
Wybierz historie z archiwum historii.

Wspomnienia $wiadka wnosza do nauczania wymiar tzw. matej historii i tym samym
odpowiednio uzupetniajg informacje z poprzedniego filmu. Pozwalajg nam spojrzeé
na sowieckie represje przez pryzmat cierpienia konkretnej osoby. Wszystkie filmy sa
dos$¢ wymagajgce emocjonalnie, wiec przypomnij uczniom

o zasadach zaangazowania, jesli ogladanie historii jest dla kogos zbyt wymagajace
psychicznie.

Oto link do listy filméw: www.gulagxr.eu/videa-a-pribehy

Oto kilka wariantéw tego, jak mozna pracowac z nagraniem wideo
pamiatkowego.

|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
| 1. Popros ucznidéw, aby podczas stuchania zapisywali gtéwne punkty opowiesci
| autora wspomnien. Nastepnie, w parach, poréwnaj ich notatki i stwérz o$ czasu
1 jego lub jej zycia.
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

2. Podziel film na 3 czesci. Po kazdej czesci zatrzymaj sie i popros uczniéw, aby
przedyskutowali w grupach, czego sie wtasnie nauczyli i jak ta historia na nich
wptyneta.

3. Poinstruuj uczniéw, aby podczas stuchania zanotowali 3 emocjonalnie silne mo-
menty z historii. Nastepnie niech przeanalizujg te momenty w parach — dlaczego
sg emocjonalne, co méwig o warunkach w Gutagu itp.

4. Rozdaj kartki i popro$ kazdego ucznia o narysowanie sceny z opowiadania, ktéra
go zainteresowata. Nastepnie wyswietl i omoéw dzieta.

5. Na koniec zadaj uczniom pytania takie jak: Co wydato ci sie najciekawsze w tej
historii? Co byto najbardziej zaskakujgce? Jakie emocje w tobie wywotata? Jakie
wydarzenie w jego zyciu doprowadzito do repres;ji? Czy autor wspomnien miat
mozliwos$¢ unikniecia repres;ji?
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@ Komentarze
. i wskazowki

Wskazéwka: Pomniki nie zawsze
sa dobrze rozumiane (staby gtos,
akcent). Dlatego dobrym pomy-
stem jest jednoczesne wtaczenie
napisow.

Wskazéwka: Jesli w szkole nie
ma tabletéw, ale mozna korzy-
stac z telefonéw, mozna poprosic
uczniéw, aby korzystali z wtasnych
telefonéw, aby sledzi¢ historie wy-
branych pamietnikarzy. Wszystkie
historie sa tatwo dostepne na
naszej stronie projektu w serwisie
Vimeo.

eo®0e,
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Wskazoéwka: Sprawdz, czy uczniowie zrozumieli historie.
Wystarczy zadac kilka pytan sprawdzajacych w trakcie filmu
lub na jego koncu. Kim byta ofiara represji? Dlaczego trafita
do gutagu? itp

Wskazowka: Jesli znasz uczniéw od dtuzszego czasu,
mozesz przeprowadzi¢ eksperyment. Popro$ uczniéw, aby
przypomnieli sobie wazne wydarzenie z zycia szkoty, ktére
prawdopodobnie wszyscy pamietajg (np. pierwszy dzien w
szkole, wazng wycieczke itp.), a nastepnie zadaj im pytania,
takie jak ,W co byt ubrany dyrektor tego dnia?*, ,Jakiego
koloru byt autobus?*, ,Kto siedziat w pierwszym rzedzie?“ itp.
itp. Ponownie, uczniowie moga zapisac swoje odpowiedzi na
kartkach papieru i pokazac je lub wypowiedzie¢ bezposred-
nio. Najprawdopodobniej beda sie one nieznacznie réznié.
Ta demonstracja moze by¢ wykorzystana do pokazania, ze
dana osoba nie musi ktamad, ale jej wspomnienia moga
réznic sie w szczegdtach od tego, jak ktos inny zapamietat
dane wydarzenie. Wynika to ze sposobu, w jaki dziata ludzka
pamiec. Dlatego dobrym pomystem jest zweryfikowanie lub
uzupetnienie relacji wspominajgcego informacjami z innych
zrédet. Krétko moéwigc, pamietnik moze stuzyc jako jedno ze
zrodet wiedzy o przesztosci, ale nie powinien by¢ jedynym.

R I

Wskazéwka: Oproécz $ledzenia historii
jednego autora wspomnien, mozesz
réowniez podzieli¢ klase na grupy i pr-
zypisac do kazdej z nich innego autora
wspomnien. Zapoznaj sie z metodologia
PODSTAWOWE FAKTY | POROWNANIE
OPOWIESCI ROZNYCH PAMIETNIKAR-
ZY. Nalezy jednak wzig¢ pod uwage
koniecznos$¢ wydtuzenia czasu.



www.gulagxr.eu/videa-a-pribehy
https://vimeo.com/gulagxr

FAZA 5 / 45-60 min.

Opis:
CO NALEZY ZROBIC PRZED ZAJECIAMI?

®  Wydrukuj czasopisma badawcze lub zabezpiecz je z wyprzedzeniem za posred-
nictwem strony internetowej Gulag XR. Zalecamy 1 czasopismo na 2—3 uczniéw.

® Sprawdz dziennik badan, sprawdz poszczegdlne strony oznaczone ikong AR.
Czy je rozumiesz? Czy wszystko jest dla Ciebie jasne? Jesli nie, obejrzyj film
wyjasdniajacy.

® Upewnij sie, ze masz wystarczajaca liczbe tabletéw/telefonéw komdrkowych,
ze sg one natadowane i sprawne. Zalecamy 1tablet na 3-6 ucznidéw.

® Zainstaluj aplikacje Gulag XR dostepna w sklepie Google Play na wszystkich
tabletach.

® Jesli jako szkota zezwalasz uczniom na prace na wiasnych telefonach komoérko-
wych, zapewnij uczniom dostep do szkolnego Wi-Fi z wyprzedzeniem i nie zmu-
szaj ich do korzystania z wtasnej taryfy do pobierania danych. Oto podstawowe
zasady korzystania z metody Bring Your Own Device (BYOD):

1. ustalenie jasnych zasad korzystania ze sprzetu podczas lekcji. Na przyktad, kie-
dy moga z niego korzystac i w jakim celu. Upewnij sie, ze sg one przestrzegane.

2. Zapewnienie réownego dostepu do edukacji. Nie wszyscy uczniowie majg wia-
sne nowoczesne obiekty. Przygotuj alternatywe dla tych uczniéw. Alternatywnie,
w zaleznosci od sytuacji spotecznej w szkole, nie uzywaj tej metody!

3. Pomysl o bezpieczenstwie. Naucz ucznidow bezpiecznego korzystania z urza-
dzen i udostepniania danych. Nalezy pamietac o ochronie prywatnosci uczniéw.
Oczekuje sie, ze uczniowie bedg dzieli¢ sie urzadzeniami. Czy uczen A nie
moze uzyskac dostepu do poufnych wiadomosci ucznia B?

® Przygotowanie planu awaryjnego na wypadek problemdéw technicznych
z dziataniem sprzetu.

PROCEDURA NAUCZANIA

1. Wyjasnij uczniom cel i przebieg ¢wiczenia. Na przyktad: wyprébujesz prace
prawdziwego badacza. To ¢wiczenie opiera sie na prawdziwych wydarzeniach i
doswiadczeniach badaczy Gutagu XR, ktérzy sami udali sie do Rosji, aby zbadac
pozostatosci bytych obozéw. Mozesz $ledzi¢ historie badacza po lewej stronie
dziennika, gdzie historia prawdziwej osoby - Stepana i jego przyjacioét - jest
opisana w komiksowym skrdcie. Po prawej stronie znajdujg sie wpisy z jego pa-
mietnika. Ta strona dziata réwniez jako wyzwalacz rzeczywistosci rozszerzone;.
Wystarczy otworzy¢ aplikacje Gulag XR na tablecie lub telefonie komdérkowym,
skierowac¢ kamere urzadzenia na strone, a uruchomi sie rzeczywistos$¢ rozsze-
rzona, ktéra pomoze odpowiedzie¢ na pytania badawcze na tej stronie. Notatki
mozna zapisywac w dzienniku lub na papierze. Uczestnicy zostang podzieleni na
grupy, a kazda z nich bedzie pracowac niezaleznie we wtasnym tempie. Kazda
grupa wybierze jednego rzecznika, ktéry zaprezentuje wyniki badan pozostatym
grupom pod koniec zajec. Kazdej grupie przydzielono numery stron czasopisma
do zbadania. Niektére strony sg wspdlne dla wszystkich grup, niektére sg prze-
znaczone tylko dla jednej grupy.

2. Zanim podzielisz uczniéw na grupy i rozdasz im urzadzenia, pokaz wszystkim,
jak dziata aplikacja i jakie numery stron nalezy Sledzic.

3. Podziel uczniéw na grupy, aby utworzy¢ 6 grup. Najlepiej bytoby, gdyby grupa
liczyta nie mniej niz 2 i nie wiecej niz 5 uczniéw. Jesli liczba ucznidw jest zbyt
mata, mozna na przyktad podzieli¢ uczniéw tylko na 5 grup i pomina¢ jeden
temat w dzienniku badan.

4. Rozdaj sprzet uczniom i upewnij sie, ze wszystkie grupy rozumieja zadanie
i technike dziatania.

5. Praca w grupach - uczniowie pracujg zgodnie z zadaniem w dzienniku badaw-
czym, rozwijajg hipotezy i znajdujg odpowiedzi. Nauczyciel nadzoruje, poma-
ga rozwigzywac problemy, ale nie odpowiada na pytania badawcze zamiast
ucznidw — to jest ich zadanie i sens catej aktywnosci.
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Wskazoéwka: Instalacja aplikacji
Gulag XR zajmuje mniej niz 200
Mb. Musisz wiec mie¢ wystarcza-
jaco duzo miejsca na tablecie lub
telefonie komérkowym i pobraé
aplikacje tylko wtedy, gdy jestes
podtgczony do Wi-Fi i nie masz
limitu ilosci danych, ktére mozesz
przesta. Dlaczego aplikacja jest
tak nieporeczna? Poniewaz zawie-
ra wszystkie filmy, dzwieki, zdjecia
itp., czyli nie trzeba korzystac

z internetu w ciggu godziny. Zosta-
nie to szczegdlnie docenione, gdy
uczniowie beda zajeci praca i nie
beda ograniczeni faktem, ze sie¢
witasnie sie zawiesita, a potgczenie
szkolne nie dziata
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Wskazéwka: Obecnie obstuguje-
my tylko urzadzenia z systemem
Android w wersji: www.gulagxr.eu/
komiks-a-rozsirena-realita. Pracu-
jemy nad udostepnieniem aplika-
cji w sklepie Apple, ale niestety
obecnie nie mozemy korzystac

z iPada. .

Wskazéwka: Jesli zamierzasz
korzystac z tabletéw w pomie-
szczeniu innym niz zwykta sala
lekcyjna, upewnij sie, ze tablety
dziatajg dobrze w o$wietleniu

w tym miejscu (w silnym mroku lub
ciemnosci tablet moze nie urucha-
miaé rozszerzonej rzeczywistosci
prawidtowo - np. jesli pracowates
W piwnicy, wieczorem na zewnatrz
itp.)

P R R Y R


www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita
www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita
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Wskazéwka: W klasie bedziesz
pracowac z technologia. A techno-
logia moze sie zepsuc i nie dziatad,
gdy jest najbardziej potrzebna.

Ale nie rozpaczaj! Nawet studenci
rozumieja, ze awarie sg normalng
czescig pracy z technologia.

6. Sledz czas i informuj uczniéw, ile czasu im pozostato. Powinni mie¢ co
najmniej 5 minut na wspdlne omdwienie, kto przedstawi wyniki badan i co
grupa chce przekazac innym.

7. Prezentacja - kazda grupa krétko podsumuje proces i wyniki swojego bada-
nia. Jesli Twoja klasa nie jest przyzwyczajona do tego sposobu pracy, dobrym
pomystem jest wczesniejsze ustalenie zasad tego, co ma sie wydarzy¢ podczas
prezentacji. Wystarczy na przyktad kilka podstawowych zasad:

Najlepiej sie przygotowad. Miej

pod reka zapasowe aktywnosci na
wypadek awarii. Moga to byc teksty
na naszej stronie internetowej, filmy
z historiami wspomnien lub tematy
do dyskusiji. Ale nie polegaj tylko na
tres$ciach cyfrowych. Przygotuj takze
opcje ,analogowe* - prace z teks-
tem, zadania grupowe, debaty.

® prelegent przedstawia sie i méwi, dla ktérej grupy bedzie prezentowat.

® Méwca krétko podsumowuje temat, cel i proces pracy swojej grupy.

® Prezentacja nie powinna trwac dtuzej niz 5 minut, aby umozliwi¢ wszystkim
grupom zmiane.

® |nni stuchajg uwaznie, pozwalaja méwcy skonczyc i nie komentujg prezenta-
cji przedwczesnie.

® Po prezentacji jest miejsce na 1-2 dodatkowe pytania w celu wyjasnienia lub

pogtebienia tematu. Pytania musza by¢ rzeczowe. Kluczowe jest zachowanie spokoju.

Nie traktuj problemoéw technicznych
jako porazki, ale jako okazje do
pokazania uczniom, jak radzi¢ sobie
z nieoczekiwang sytuacjg. W korncu
elastycznos¢ i improwizacja to waz-
ne umiejetnosci dydaktyczne.

® Po prezentacji nastepuje krétkie podsumowanie i podziekowania dla prele-
genta.

® Wszyscy szanujg rézne opinie i sposoby pracy innych grup. Nie oceniamy,
kto byt ,najlepszy”.

® Nauczyciel moderuje prezentacje i dba o przestrzeganie zasad. Docenia
jakos¢ pracy grup. Jednak zawsze lepiej jest, gdy klasa ustala zasady, niz gdy
ty jako nauczyciel ustalasz je autorytatywnie.
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Nalezy réwniez pamietad, ze akty-
wne zaangazowanie uczniéw moze
poméc w przezwyciezeniu trudnos-
ci technicznych. Pozwél uczniom
zasugerowac rozwigzania pozwala-
jace obejs¢ awarie lub podzieli¢ sie

P i i e e i
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Wskazéwka: Podziat na grupy mozna
pozostawi¢ uczniom, ale w literaturze
edukacyjnej losowe grupy sa poda-
wane jako przyktad dobrej praktyki.
Pozwala to na wspotprace ucznidw,
ktérzy normalnie mogliby ze soba
nie wspotpracowacd. Na przyktad,
mozna uzy¢ budzetu od pierwszego,

Wskazoéwka: Upewnij sie, ze ucz-
niowie rozumiejg pojecie hipotezy.
Pracuj z nim w dzienniku badawc-
zym.

Wskazoéwka: Tradycyjny szkolny
uktad biurek (siedzenie w parach
z przejéciami miedzy biurkami)

nie jest zbyt odpowiedni. Lepiej

dziatajgcym sprzetem. Wzmocni to
ich odpowiedzialnos¢.

Trzymamy kciuki, aby$ dobrze sie
bawit na lekgcji technologii. Jesli sie
nie uda, uspokdj sie. Wazne jest, aby
uczniowie wyniesli nowa wiedze

i doswiadczenie. Stanie sie tak, na-
wet jesli wszystko nie zadziata

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,,

jest stworzy¢ 6 gniazd, w ktérych
uczniowie siedza naprzeciwko sie-
bie i moga bez przeszkéd wcho-
dzi¢ w interakcje. Najlepiej, jesli
przestrzen w klasie na to pozwala,
rozmiesci¢ gniazda dalej od siebie,
aby grupy nie przeszkadzaty sobie
nawzajem — beda stuchac filmow.

drugiego do széstego. Zawsze jednak
nalezy wyjasni¢ uczniom, do czego
to stuzy.

« w100%.
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FAZA 5 / 45-60 min.

I 1
1 1
: Ta czesc lekcji moze byc poczatkowo najtrudniejsza pod wzgledem technicznym :
| iorganizacyjnym. Jednak pozorna trudnos¢ moze byc zwigzana tylko z naszymi |
| witasnymi oczekiwaniami i perfekcjonizmem. Dlatego wazne jest, aby podejs¢ do 1
| tego zadania z otwartym umystem i cierpliwoscia. Nie wszystko musi p6js¢ gtadko. |
I Nawet drobne komplikacje techniczne moga by¢ okazjg do nauki i wspdtpracy 1
I w klasie. Nie bdj sie improwizowac i angazowad ucznidéw w rozwigzywanie proble- |
I méw. To pokaze im, ze nawet nauczyciel moze dostosowad sie do nieoczekiwa- !
: nych sytuacji, a ty faktycznie uczysz ich, jak rozwigzywac problemy. :
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

CO NALEZY ZROBIC PRZED ZAJECIAMI?

Jesli nie masz jeszcze doswiadczenia z Meta Oculus Quest Il, mozesz najpierw
obejrzec film instruktazowy.

Nastepnie nalezy zainstalowac aplikacje Gulag XR na kazdym urzadzeniu VR
(zestawie stuchawkowym).


https://bit.ly/48JozJe

W petni nataduj wszystkie zestawy stuchawkowe i przygotuj tadowarki
W ciggu godziny.

Jesli mozesz korzystac z Internetu w klasie, podtgcz wszystkie zestawy stuchawko-
we do klasowej sieci Wi-Fi. Instrukcje znajduja sie tutaj.

Wyproébuj aplikacje Gulag XR dla siebie. Jesli uczysz w tandemie, twéj kolega
powinien zrobi¢ to samo.

Zaaranzuj miejsca w szkole, z ktérych mozesz korzystac poza klasg (np. korytarz,
sala gimnastyczna).

PROCEDURA NAUCZANIA

Opcja 1

Uczniowie nadal pracujg we wtasnym tempie w grupach nad dziennikiem badaw-
czym. Kiedy uczniowie dotrag do tej strony w komiksie, prawdopodobnie zapytajg,
co robi¢. Nadszedt czas, aby rozpoczgc z nimi wycieczke w VR. Jak to zrobic:

VEZIMETE SI BRYLE PRO VIRTUALNT REALITU
A NASLEDNE ZAPISTE INFORMACE A POCITY,
KTERE JSTE 81 7 VR OPNESLI. NEMATE-LI
BRYLE PRO VIRTUALNT REALITU, NAMIRTE
TABLET &1 MOBILNI TELEFON 5 APLIKACT

NA RAMECEK S IKONOU AR, A TA VAM
SPUSTI PROHLIPKU.

W

1. Popro$ grupe, aby poszta za toba do jednego z miejsc zarezerwowanych do pracy
VR, np. na korytarzu.

2. Krétko wyjasnij uczniom, ze beda ogladac kilka scen z zycia w Gutagu w VR. Ce-
lem jest wyjasnienie lub uzupetnienie ich badan z komiksu badawczego. Zobaczg
rekonstrukcje obozu, ktéra odpowiada odkryciom archeologicznym z Martwej
Linii i stanowi obozu okoto 1950 roku. Poszczegdlne sceny majg okreslony czas i
automatycznie przetgczajg sie na nastepng po uptywie czasu. Zadaniem uczniéw
jest po prostu obserwowanie (mogag sie poruszac, rozgladac, schylac) i stuchanie
towarzyszacego komentarza. Komentarz zostat oparty ha wspomnieniach praw-
dziwych wieznidw.

3. Wyjasnij uczniom, ze w rzadkich przypadkach VR moze powodowac¢ nudnosci,
zawroty gtowy lub inne problemy. W takim przypadku wystarczy zdjg¢ stuchawki z
gtowy, pozostac nieruchomo w jednym miejscu i patrze¢ w dal.

N\
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i wskazowki
Wskazéwka: Nauczanie za pomoca
VR wymaga miejsca, w ktérym
uczen moze swobodnie poruszad
sie w przestrzeni o wymiarach co
najmniej 2x2 metry (najlepiej wie-
cej). Idealnie bytoby, gdyby byta
to przestrzen, w ktérej uczen nie
bedzie w centrum akgji (np. obok
wydziatu), gdzie uczen nie bedzie
mogt spasc (schody), potknac sie,
wpasc na przedmioty (teczki) lub
by¢ zagrozonym przez przechod-
niow. W przypadku nauczania w
zwyktej klasie konieczne jest po-
siadanie kilku takich stacji (zawsze
jedna stacja na zestaw stuchawko-
wy). Na przyktad odpowiednie jest
miejsce za tawkami (tj. najdalej od
nauczyciela) lub korytarze szkol-
ne. Sg one czesto wystarczajgco
szerokie i oddzielone od klasy.
Jest to wazne, aby grupa, ktéra jest
obecnie w VR, mogta mie¢ spokoj-
ny czas na zwiedzanie i nie byta
pod obserwacja klasy. Jednocze-
Snie jest to dobre dla pracy klasy,
jesli jej uwaga nie jest rozpraszana
przez widok ucznidéw, ktérzy sa
obecnie ,w gutagu®.
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Wskazéwka: WidzieliSmy w prak-

tyce (nawet z dorostymi), ze jest to
powszechna reakcja, gdy widzimy
kogos w VR. Ludzie prébuja ,,boo“
i dotkna¢ osoby, ktéra nie widzi ani
nie styszy, co sie wokét niej dzieje.
Opracuj z uczniami zasady, ktére

temu zapobiegna:
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4. Wyjasnij uczniom, ze uczniowie, ktérzy nie noszg zestawu
stuchawkowego, pomagajg uczniowi w VR. Zapewniajg uczniowi bezpieczen-
stwo, sprawdzajgc, czy uczen nie moze na nic wpasé, nie wchodzac do strefy

VR.

. Wyjasnij podstawowe zasady sterowania VR (mamy kontrolery w rekach, mo-
zemy uzywac przyciskédw na prawym kontrolerze do teleportacji i podnoszenia
przedmiotéw).

. Po tym, jak pierwszy uczen przejdzie przez doswiadczenie, powiedz mu, ze
teraz jego zadaniem jest wyjasnienie zasad kontroli i ruchu w VR reszcie grupy.
W tym momencie mozesz opusci¢ grupe, aby zajac sie innymi grupami.

Po tym, jak cata grupa przejdzie przez to doswiadczenie, sktadaja raport na-
uczycielowi i wracajg do pracy nad dziennikiem badawczym.
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Opcja 2
W momencie, gdy pierwsza grupa (lub kilka grup) osiggnie to miejsce w dzienniku
badan:

VEZMETE Sl BRYLE PRO VIRTUALNI REALITU
A NASLEDNE TAPISTE INFORMACE A POCITY,
KTERE JSTE S1 7 VR OPNESLI, NEMATE-LI
BRYLE PRO VIRTUALNI REALITU, NAMIRTE
TABLET €I MOBILNI TELEFON S APLIKACT

NA RAMECEK 5 IKONOU AR, A TA VAM
SPUSTI PROHLIPKU.

o

Wylosuj jednego lub wiecej ucznidéw (grupe), ktérzy beda przewodnikami po
Gutagu. Najlepiej bytoby, gdyby grupa sktadata sie z przedstawicieli wszystkich
grup.

. Wyjasnij tej grupie prace w VR zgodnie z opcja 1. Ich zadaniem jest nastepnie
zaprezentowanie wycieczki wszystkim pozostatym uczniom. Zapewnij im miej-
sce na samodzielne zwiedzanie.

. W momencie, gdy zwycieska grupa zakonczy zwiedzanie, przerwij pozostatym
grupom i powiedz, ze nadszedt czas, aby wszyscy uczniowie wspdlnie zwiedzili
wirtualng rekonstrukcje obozu Gutag. Beda oni oprowadzani przez grupe, ktéra
zostata wylosowana.

. Przygotuj zestaw stuchawkowy do transmisji zgodnie z niniejszej instrukcji.

. Powiedz uczniom w wylosowanej grupie, ze ich zadaniem jest teraz poprowa-
dzenie wszystkich innych przez doswiadczenie VR. Po podtaczeniu zestawu
stuchawkowego do komputera mozesz wyswietlac to, co uczniowie robig
w wirtualnej rzeczywistosci za pomoca projektora.
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Wskazéwka: Co zrobi¢, gdy dwie
grupy jednoczesnie trafig na
strone komiksu, ktéra wspomina
o VR?

Ciggte monitorowanie grup

w lokalizacjach VR, upewnianie
sie, ze nie pozostajg one w VR
przez niepotrzebnie dtugi czas
(np. powtarzajace sie wizyty) i cia-
gte wysytanie innych grup do VR.
Jesli grupa dotarta do miejsca VR
w komiksie, ale nie ma dostepnej
stacji VR, grupa moze kontynu-
owac prace i rozpocza¢ wyciecz-
ke VR, gdy bedzie wolna.

Wskazéwka: Co zrobic, jesli VR
zawiedzie? Jesli z jakiegokolwiek
powodu wycieczka VR nie jest
mozliwa (awaria zestawu stucha-
wkowego, brak czasu), zawsze
mozna zastapi¢ wycieczke VR wir-
tualnym przewodnikiem w formie
wideo w AR i kontynuowac prace.
Podczas gdy uczniowie zostang
pozbawieni doswiadczenia, gtéw-
ne cele lekgji nadal moga zostac
osiggniete.
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Wskazéwka: Strefa VR to prze-
strzen, ktéra tworzysz przed przeka-
zaniem uczniom zestawu stuchaw-
kowego. Wyznacza ona obszar, w
ktérym uczniowie moga bezpiecz-
nie sie poruszac. Jesli wyjda poza
te przestrzen, kamera w zestawie
stuchawkowym zostanie aktywo-
wana, a uczen zobaczy rzeczywistg
przestrzen wokoét siebie. Wazne
jest, aby uczen trzymat oba kontro-
lery w rekach podczas przebywania
w strefie VR i aby nikt nie wchodzit
do tej przestrzeni. W przeciwnym
razie siatka wizualna lub kamera w
zestawie stuchawkowym zostanag
aktywowane, a uczen nie zobaczy
tego, co powinien zobaczy¢ w VR.
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Przejscie VR mozna obejrzec tutaj.
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Wskazéwka: Jak poradzi¢ sobie
z sytuacja, w ktérej uczniowie pracu-
Jja w grupach, niektérzy pracujg

z dziennikiem badawczym, a nie-
ktérzy w VR? Sprawdzito sie u nas
wyjasnienie procesu pracy w VR
tylko pierwszemu uczniowi w grupie,
a nastepnie oddelegowanie go do
podzielenia sie swoim dos$wiadcze-
niem z kolejnym uczniem. Tworzy

to dos¢ niezalezne grupy pracujgce
w VR, ktérymi nie trzeba zarzadzac.
Pomagaja sobie nawzajem i prze-
kazujg swoje doswiadczenia. Twéj
wkiad jest konieczny tylko wtedy,
gdy na przyktad co$ nie dziata lub
gdy w grupie wystepuja nieporozu-
mienia (,,Byte$ tam zbyt dtugo, ja tez
chcel).

Wskazéwka: Dobrym pomystem jest
poinstruowanie grupy, ze po tym,
Jjak wszyscy w grupie przejdg przez
doswiadczenie VR, jedna z grup jest
przeznaczona dla nastepnej grupy.
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Wskazéwka: W przypadku korzystania
z funkcji przesytania strumieniowego z
zestawu stuchawkowego do kompute-
ra, w zaleznosci od jakosci sieci Wi-Fi
moga wystapi¢ opdznienia w transmisji
lub przerwy w transmisji. Jesli chcesz
skorzystac z transmisji, dobrym pomy-
stem jest wyprébowanie tej opcji przed
zajeciami.

Wskazoéwka: Jesli pozwolisz tylko jednej
grupie przejs¢ przez VR, musisz uzasad-
ni¢ to pozostatym uczniom. Z naszego
doswiadczenia wynika, ze wystarczy
otwarcie wspomnie¢ np. o wzgledach
czasowych, a jednoczesnie losowac
uczniéw.




rFAZA 5 /5-20 min.

Opis:

Refleksja na koniec lekcji na temat represji sowieckich jest wazna, poniewaz pomaga
uczniom lepiej uporzadkowac i doswiadczy¢ zdobytej wiedzy na temat funkcjonowania
systemu totalitarnego. Zmusza ich do podsumowania gtéwnych faktéw i loséw kon-
kretnych oséb. Jednoczesnie zmusza ich do zastanowienia sie nad wptywem istnienia
gutagdéw na jednostki i cate spoteczenstwo oraz do odniesienia tych wydarzen do te-
razniejszosci. W ten sposéb uczniowie moga uswiadomic sobie warto$¢ praw i wolnosci
cztowieka. Majg mozliwos¢ wyrazenia wiasnych pogladéw na ten temat i zadawania
dodatkowych pytan. Ty, jako nauczyciel, otrzymujesz informacje zwrotna na temat zrozu-

mienia materiatu.

Oto wskazéwki, jak sie zastanowi¢:

® Jesli pracowates z mapa mysli w fazie przywotywania, uzyj jej. Niech uczniowie
wypetniag mape mysli innym kolorem, wpisujac 5 kluczowych stéw, ktére utkwity im
w pamieci podczas lekgji. Nastepnie przedyskutuj, dlaczego wybrali te stowa i jak ich
zrozumienie represji sowieckich pogtebito sie w poréwnaniu z sytuacjg sprzed 40

minut.

® Jesli pracowates$ z pytaniem “Dlaczego w ogdle powinnismy uczy¢ sie o represjach
sowieckich?”, zadaj je ponownie i popro$ kilku uczniéw o zastanowienie sie nad ich

zmiana.

® Zadaj 3 pytania otwarte: Czego nowego sie nauczytes? Jak wptyneta na ciebie hi-
storia autora wspomnien? Jakie informacje znalazte$ w dzienniku badawczym? Jakie
pytania nasunat temat? Popro$ uczestnikdéw o krétka refleksje ustng lub na papierze.

swobodnego dodawania pomystéw. Na koniec podsumuj i skomentuj wypowiedzi.
® Zapytaj 0 1-2 rzeczy, ktére najbardziej zainteresowaty ucznidw i 1-2 pytania, ktére
przyszty im do gtowy. Zostaw miejsce na dzielenie sie.
® Anonimowa refleksja nad artykutem - 1 rzecz, ktéra mnie zainteresowata + 1 pytanie
na ten temat. Ci, ktérzy chca, moga sie podzieli¢, ci, ktérzy nie chca, moga przykleic

to na flipcharcie lub tablicy.

®  Popros$ uczniéw, aby w parach lub matych grupach wspélnie przygotowali krétki
tekst na temat represji sowieckich, ktéry mégtby pojawic sie w nowym podreczniku

do historii.

Jesli masz czas i jestes$ do tego przyzwyczajony, mozesz zadawac pytania takie jak:

Co daty mi te zajecia?

Popros ucznidéw, aby usiedli wygodnie w kregu. Poczekaj, az beda cicho i wez ,méwigcy
kamien”. Méwiacy kamien oznacza, ze tylko osoba trzymajgca przedmiot moze mowic.
Méwi kroétko i tylko do rzeczy. Krétko podsumuj kazda czes$¢ dzisiejszej lekgji. Popros
ucznioéw (kto chce), aby skomentowali pytania lub powiedzieli innym wszystko, co
uwazajg za wazne i istotne dla tematu. Kazdy, kto nie chce méwic, przekaze kamyk dalej

i nie bedzie do tego zmuszany.

.
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zgodnie z planem.

Za co chciatbym pochwalic kazdego na tej sali (w tym siebie)?
Jak sqdze, co spowodowato takie zto?

Czy temat Gutagu jest nadal aktualny?

Co mozna zrobic, aby upamietnic ofiary repres;ji?

I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
: ® Na tablicy zapisz “Kluczowe wnioski” i “Pytania do przemyslenia”. Zache¢ uczniéw do
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
: Co moge zrobic, aby cos takiego sie nie powtorzyto?
1
1
1
1
1
1
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Refleksja moze dostarczy¢ cennych informacji zwrotnych zaréwno Tobie,
jak i uczniom. Nie bdj sie zadawac pytan i wspdtpracuj, aby znalez¢ odpo-
wiedzi na pytania dotyczace nowych form uczenia sie

Z naszego doswiadczenia wynika, ze autentycznos¢ nauczyciela jest
bardzo wazna. Jesli nauczyciel przyzna, co poszto nie tak na lekcji lub

w czym jest mniej doswiadczony, zwykle nie prowadzi to do utraty sza-
cunku ze strony uczniéw. Wrecz przeciwnie, moze to wzmocnic¢ zaufanie

i wzajemny szacunek w klasie. Pokazuje, ze nauczyciel réwniez stale sie
uczy i rozwija. Otwartos¢ na refleksje nad wtasng praca stanowi dobry
przyktad dla uczniéw. Nie musisz wiec bac sie przyznad, ze co$ nie poszto

10

.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

.
L)
.oooooooo.ooool

00000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

o0 0000000000000 0000000000000 000000

@ Komentarze
~ i wskazowki

Wskazéwka: Jesli wybrates
V-CH-D (wiem, chce wiedzied,
nauczytem sie) jako aktywnos¢ pr-
zywotywania, dobrym pomystem
jest uzycie jej tutaj do sformutowa-
nia kolumny “nauczytem sig”.

Wskazéwka: Wspotpraca i komu-
nikacja sg wazna czescig tej lekcji.
Podczas lekcji zwracaj uwage na
to, co dzieje sie w grupach.

W refleksji mozesz rowniez zada-
wac pytania dotyczgce wspbdtpra-
cy i komunikacgji lub doceniaé
momenty, ktére zauwazytes. Na
przyktad, moze sie zdarzy¢, ze gru-
pa nie odniosta duzego sukcesu
w swoich wtasnych badaniach his-
torycznych, ale by¢ moze dobrze
sie komunikowata, wspdtpraco-
wata, pomagata w rozwigzywaniu
problemoéw technicznych, byta

w stanie dobrze podzieli¢ swojg
prace, poczynita duze postepy w
stosunku do poczatkowego stanu
wiedzy itp. Sg to bardzo wazne
aspekty nauczania, by¢ moze
nawet wazniejsze niz sam materiat
historyczny.

cee
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Wskazéwka: Dla wielu uczniéw bedzie
to pierwsze doswiadczenie z AR i VR.
Jest to $wietna okazja do zastanowie-
nia sie nad tym sposobem nauczania.
Mozesz zapytac uczniéw:

Jak wptyneto na Ciebie wykorzysta-
nie nowoczesnych technologii
w nauczaniu?

Czy bytes zaskoczony lub miates
podobne doswiadczenia?

Czy pomogto ci to lepiej zrozumiec
temat? Dlaczego tak/nie?

Co ci sie podobato/nie podobato
w tej formie nauczania i dlaczego?

Czy wyobrazasz sobie, ze inne
przedmioty/tematy mogtyby byc
nauczane w ten sposob? Ktorych
i dlaczego?

Czy zdajesz sobie sprawe, ze za
stworzeniem tych komponentéw AR
i VR stoi praca wielu 0sob przez
kilka lat? Czy realistyczne jest, aby
nauczyciel tworzyt je na kazdg
lekcje?

Jakie sq gtowne zasady tego
nauczania i dlaczego?

Jak myslisz, ktore z nich nauczyciel
mogtby wykorzystac w normalnym
nauczaniu bez specjalnych techno-
logii?




Oparta na kryteriach ocena postepéw ucznioéw jest wazna w nauczaniu (nie tylko) o represjach sowiec-
kich, poniewaz pozwala nauczycielowi lepiej zdiagnozowa¢ poziom zrozumienia kluczowych faktéw przez
uczniéw, rozwdj ich myslenia historycznego i postawy wobec wartosci etycznych. Refleksja nad spetnieni-
em kryteriéw dostarcza réwniez informacji zwrotnych do dalszego nauczania. Ufamy, ze stworzytes swéj
wiasny system oceniania odpowiedni do Twoich celéw. Oto przyktad tego, jak mozna skonfigurowa¢
system oceny, w tym mozliwe przyktady odpowiedzi uczniéw. Zatézmy trzy poziomy opanowania tematu.

POZIOM PODSTAWOWY

Opis kryteriéw:

Uczen potrafi podac tylko podstawowe fakty dotyczace
funkcjonowania tagrow. Potrafi jedynie bardzo zgrubnie
umiejscowi¢ je w historycznym okresie istnienia ZSRR.
Podaje krotka historie konkretnego wieznia. Powierz-
chownie postrzega zwigzek miedzy przyczynami i skut-
kami. Nie wykazuje znaczacego zainteresowania kwestig
tamania praw cztowieka i wartosciami demokratycznymi.
Uczen nie potrafi sformutowad pytania badawczego (np.
dlaczego wiezniowie nie uciekli) lub formutuje je bardzo
ogdlnikowo. Podczas pracy z pytaniami w dzienniku ba-
dawczym uczen nie jest w stanie postawi¢ wtasnych hi-
potez. Proba weryfikacji jest minimalna; uczen czeka na
to, co powie nauczyciel lub inni cztonkowie grupy.

Przyktad wystapienia ucznia:

~Ltagry byty w Rosji, poniewaz byt tam Stalin i zmuszat
ludzi do ciezkiej pracy. Pan Nowak byt tam wieziony*.

POZIOM SREDNI

Opis kryteriow:

Uczniowie potrafig opisa¢ funkcjonowanie gutagow,
umiejscowic je w okresie stalinowskim i rozrézni¢ kilka
rodzajéw represji. Analizuje historie konkretnego wiez-
nia. Potrafi opisac kilka przyczyn i konsekwencji represji.
Omawia zagadnienia i zadaje pytania. Wykazuje czescio-
we zrozumienie wartosci demokracji i praw cztowieka.
Uczen potrafi sformutowac pytanie badawcze (np. Jakie
byty gtéwne powody, dla ktérych wiezniowie z trudem
uciekali z tagréw?), cho¢ niedoktadnie. Pracujgc nad py-
taniami w dzienniku badawczym, prébuje stawia¢ wtasne
hipotezy, ale potrzebuje do tego wskazéwek. Weryfikacja
hipotez jest bardziej powierzchowna, opiera sie raczej na
ogodlnych zatozeniach niz na dostepnych zrédtach.

Przyktad wystgpienia ucznia:

,Wiezniowie w tagrach pracowali w nieludzkich warun-
kach. Najgorzej byto za czasow Stalina. Pan Novak
zostat uwieziony na podstawie sfingowanych zarzutow.
Uwazam, ze to byto niesprawiedliwe. Czy nie jest to
pogwatcenie praw cztowieka?*

s

WYSOKI POZIOM

Opis kryteriow:

Uczen potrafi szczegdtowo opisaé funkcjonowanie guta-
goéw i rozrézni¢ rézne rodzaje represji. Potrafi wyjasnic
historyczny kontekst ich powstania i rozwoju, w tym przy-
czyny i konsekwencje. Opisad, jak represje zmieniaty sie
w czasie. Analizuje konkretne losy wiezniéw i zastanawia
sie nad nimi z perspektywy etycznej. Aktywnie omawia
kwestie demokracji, wolnosci i praw cztowieka. Uczen
potrafi sformutowad jasne, konkretne i dobrze zdefinio-
wane pytanie badawcze zwigzane z tematem (np. Jakie
konkretne czynniki spowodowaty, ze ucieczki wiezniéw
z gutagéw byty rzadkie?). Aktywnie rozwija wtasne hipo-
tezy podczas pracy z dziennikiem badawczym. Weryfiku-
jac hipotezy, stara sie polega¢ na dostepnych Zrédtach,
a nie tylko na wtasnych zatozeniach. Ewentualnie propo-
nuje sposoby weryfikacji hipotez. Uczen wykazuje zdol-
nos¢ do gtebszej analizy i krytycznego myslenia.

Przyktad wystapienia ucznia:

,Gutagi byty obozami w Zwiqzku Radzieckim, gdzie ludzie
byli wysytani do pracy przymusowej. Powstaty po rewolu-
¢gji, kiedy komunisci doszli do witadzy. Poczgtkowo trafiali
do nich gtéwnie ich przeciwnicy, ale potem, pod rzgdami
Stalina, rozprzestrzenity sie i kazdy, kto ich nie lubit lub sie
z nimi nie zgadzat, mogt tam trafic. Podczas kolektywizacji
i budowy fabryk w latach trzydziestych XX wieku komunisci
zamykali wielu ludzi. Musieli wykonywac ciezkq i niebez-
pieczng prace, czesto gdzies na Syberii lub przy budowie
fabryk. Wielu ludzi tam zginefo.

g

Jednym z wiezniow byt pan Novdk, zwykty robotnik, a na-
wet komunista. Aresztowano go i oskarzono o szpiegostwo,
choc nie byto to prawdq. Spedzit piec lat w obozie pracy na
Syberii, gdzie zachorowat na gruzlice. Kiedy zostat zwolnio-
ny, nie byt juz w stanie normalnie pracowac i utrzymywat sie
najlepiej jak potrafit. Jego historia pokazuje, jak caty rezim
tamat prawa cztowieka i niszczyt ludzkie zycie. Z moralnego
punktu widzenia jest to straszne. Dlatego wazne jest, aby
broni¢ demokracji i wolnosci, aby takie rzeczy sie nie po-
witorzyty”.
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Poziom podstawowy

W minimalnym stopniu angazuje sie w prace grupy. Potrafi przedstawic tylko niektére ustalenia swojej grupy podczas prezen-
tagji. Podczas pracy z technologig VR potrzebowat wiekszego wsparcia ze strony nauczyciela w przestrzeganiu zasad (np.
wielokrotne przypomnienia o delikatnym obchodzeniu sie z technologia, przestrzeganie czasu). Nie wykazuje solidarnosci
w dzieleniu sie ograniczonym czasem pracy z technologig VR. Nie pomaga innym.

Poziom sredni

Aktywnie wspodtpracuje w grupie. Podsumowuje gtéwne ustalenia i przebieg pracy podczas prezentacji. W wiekszosci prze-
strzega ustalonych zasad podczas korzystania z technologii VR z drobnymi komentarzami nauczyciela. Pozwala innym spré-
bowac pracy z technologig VR. Pomaga innym na prosbe nauczyciela.

Wysoki poziom

Jest aktywnym cztonkiem grupy, pomagajgcym innym. Jasno i zwieZle przedstawia wyniki pracy. Zadaje pytania uzupet-
niajgce. Samodzielnie przestrzega wszystkich ustalonych zasad podczas pracy z technologia VR bez potrzeby interwenc;ji
nauczyciela. Zapewnia réwny udziat wszystkich cztonkéw grupy w pracy z technologiag VR. Pomaga innym bez wskazéwek

nauczyciela.

AN Projekt wspéffinansowany w Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére
L ramach programu Unii Europejskiej odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie moze zostaé pociagnieta do odpowiedzialnosci
= »Erasmus+ za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych. |
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