"ovop

GULAGESRD

== Cielom vsetkych zloziek projektu Gulag XR je priblizit Studentom fenomén
sovietskych represii a totalitnych rezimov. PoCas procesu tvorby sme sa zamerali

na tieto klicové aspekty sovietskej represie:

ZAKLADNE FAKTY
1 | O SOVIETSKEJ
REPRESII

* vymedzenie skimaného obdobia (stalinské
represie v 20. az 50. rokoch 20. storocia)

* strucny prehlad udalosti po roku 1917

* na com bol zalozeny systém represie a kontroly
obyvatelstva

e Statistiky o pocte obeti, druhoch represivnych

opatreni
3 ZIVOT
V LAGRI

® umiestnenie tdborov, zivotné a pracovné
podmienky

® (cel, na ktory rezim vyuzival tdbory

® spomienky muzov a Zien na pobyt v tdboroch
Gulagu

* -vplyv na rodiny vaziov a cell spolo¢nost

p) EUROPSKY ROZMER
SOVIETSKEJ REPRESIE

* represie postihli celd Eurépu, obete neboli len
zo ZSSR

* pribehy svedkov z viacerych krajin (Ceska re-
publika, Slovensko, Nemecko, Polsko, Rusko)

® porovnanie réznych uhlov interpretacie
represie

BUDOVANIE POSTOJOV
K DEMOKRATICKYM
HODNOTAM

* principy totalitarizmu verzus demokracia

* analyza moznych désledkov ludskej pasivity
a zdrzanlivosti

* vyznam dodrziavania ludskych prav a slobod

* Uloha historickej reflexie v demokratickej
spoloc¢nosti

Okrem sprostredkovania historického obsahu projekt umoznuje

definicia skimaného javu

* praca so zdrojmi,

* stanovenie a testovanie hypotéz

Okrem tychto tém méZete samozrejme zahrnut aj vlast-
né témy a ciele vzdeldvania.

Kazdy modul projektu je zamerany na rozvoj inej oblasti
- historického povedomia, historického myslenia alebo
timovej prace.

studentom vyskusat si zakladné principy vedeckej prace:
e formulacia vyskumného problému

V nasledujicich metodickych materidloch predstavime
rézne tipy a aktivity, ako ¢o najlepsie vyuzit potencidl
projektu Gulag XR v triede. Radi vds inspirujeme k vy-
tvoreniu viastnych inovativnych metodickych postupov,
ktoré pomdézu Ziakom lepsie pochopit tému totalitnych
rezimov.
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HLAVNE CHARAKTERISTIKY
JEDNOTLIVYCH KOMPONENTOV

UVODNE VIDEO
— zakladné fakty

Osemmindtové video, do ktorého sme sa snazili vtesnat
vsetko dolezité, ¢o by mal Student vediet. MOGZe sa pouzi-
vat samostatne alebo v kombinacii s inymi zloZzkami.

PRIBEHY SVEDKOV

Projekt predstavuje 10 kratkych videi s pribehmi svedkov.
Kazdy pribeh ma sprievodcu v podani mladého herca.
Tieto osobné pribehy dodavaju velkym dejindm 20. sto-
rocia ludsky rozmer. Poskytuju pohlad na utrpenie jed-
notlivcov a vyvolavaju etické otazky.

Svedectvé pochadzajl z 5 krajin - Ceskej republiky, Slo-
venska, Pol'ska, Nemecka a Ruska. Prostrednictvom nich
mbzeme porovnat rdézne historické perspektivy a inter-
pretacie obdobia sovietskych represii v celej Eurdpe, ako
aj spoznat rézne formy sovietskych represii. Rovnaky
priestor je venovany muzskym a zenskym rozprdvaniam.

VYSKUMNY DENNIK

Tento pracovny zoSit s rozSirenou realitou putavo predsta-
vuje pracu mladych vyskumnikov, ktori sa rozhodli ngjst
stopy sovietskych represii v prostredi byvalych taborov.
Ziaci si tak hravou formou osvoja zaklady vedeckej prace
- od formulovania vyskumnej otdzky, cez stanovenie hy-
potéz, zber a analyzu Udajov aZ po prezentaciu zaverov.

Obsah je koncipovany ako dobrodruzny komiks, ktory sa
prelina so zapisnikom hlavného hrdinu - na jednej strane
sledujeme pribeh objavitelov, na druhej strane su z&zna-
my z jeho dennika s Glohami pre $tudentov. Ulohy je moz-
né plnit pomocou prvkov rozsirenej reality (animované
mapy, 3D modely objektov, vided s vypovedami svedkov),
¢o umoznuje pracovat s historickymi pramefmi, vypove-
dami svedkov alebo podrobne skimat artefakty.

Cely pribeh je inSpirovany skuto¢nou vedeckou expedi-
ciou.

Pozndmka: V sulcasnosti podporujeme iba zariade-
nia so systémom Android v nasledujucich verziach:
www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita.

Pracujeme na tom, aby bola aplikdcia dostupnd v obcho-
de Apple, ale v stc¢asnosti ju bohuZial nemdZzeme pouzi-
vat na iPade.

VIRTUALNA REALITA

VR umoznuje ziakom vidiet, ako dnes vyzerd opusteny
tdborovy barak, a prostrednictvom rekonstrukcie sa pre-
niest do prostredia gulagu z 50. rokov. Ziaci sa ocitn(
v Ulohe neviditelného pozorovatela - sleduju kazdoden-
ny zivot vaznov v baraku, na samotke, pri odchode na
natené prace, v jedalni alebo na tdborovom cintorine.

Rekonstrukcia vychéddza z vlastného archeologického
vyskumu organizécie Gulag.cz a snazi sa ¢o najvernejsie
zachytit realitu typického gulagu pred Stalinovou smrfou.
Poznamka: Interaktivne prvky si zdmerne obmedzené na
minimum, aby nerusili silny zaZitok a umoznili Studentom
plne sa ponorit do témy.

Cielom tohto jedine¢ného VR zazitku je priblizit Studen-
tom kazdodenné hrbzy Zivota v gulagu prostrednictvom
emocionalneho zazitku. Umoznit im hlbsie pochopit nie-
len fakty, ale aj ludsky rozmer tohto tragického obdobia
modernych dejin. Umoznuje im tiez vidiet niektoré bara-
ky tédbora tak, ako vyzerali v ¢ase jeho fungovania.

TEXTY A INE DOPLNKOVE
MATERIALY

V tejto Casti ndjdete zbierku kratkych textov, ktoré sa za-
oberaju roznymi aspektmi sovietskej represie a jej eurép-
skym kontextom. Poslizi vdm ako studijnd pomocka pre
vas vlastny vyskum aj pre pracu so Studentmi v triede.

SUBOR TIPOV PRE EVOKACNE
AKTIVITY

Faza evokacie je velmi dolezitou sucastou konstrukti-
vistického vyucovania. Umoznuje aktivizovat existujluce
vedomosti a sklsenosti ziakov slvisiace s danou témou.
Prostrednictvom evokécie mézeme zistit, ¢o uz Ziaci
o téme vedia a aké postoje maju k uceniu sa o téme. To
nam umoznuje vychadzat z ich predstav a lepsie prispo-
sobit u¢enie ich potrebam.

V samostatnom dokumente ponukame tipy na aktivity,
ktoré sa daju zacat ucitf pomocou aplikacie Gulag XR.
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informdcii, ktoré su v nej obsiahnuté.
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