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WPROWADZENIE

GULAGESRD

== Celem wszystkich elementéw projektu Gulag XR jest przyblizenie uczniom
zjawiska sowieckich represji i rezimoéw totalitarnych. Podczas procesu
tworzenia skupiliSmy sie na kluczowych aspektach sowieckich represiji:

PODSTAWOWE
1 | FAKTY O SOWIECKICH
REPRESJACH

¢ definicja badanego okresu (represje
stalinowskie w latach 1920-1950)

* krotki przeglad wydarzen po 1917 roku

® na czym opierat sie system represji i kontroli
populacji

* statystyki dotyczace liczby ofiar, rodzajéw
srodkow represyjnych

3 ZYCIE
W LAGUNIE

* Lokalizacja obozdéw, warunki zycia i pracy

* cel, wjakim rezim wykorzystywat obozy

* wspomnienia kobiet i mezczyzn z pobytu
w obozach Gutagu

* wptyw na rodziny wieznidéw i spoteczenstwo
jako catosc¢

. ‘ EUROPEJSKI WYMIAR
SOWIECKICH REPRESJI

* represje dotknety catg Europe, ofiarami byty
nie tylko osoby z ZSRR.

* historie Swiadkéw z kilku krajéw (Czechy,
Stowacja, Niemcy, Polska, Rosja)

* pordéwnanie réznych perspektyw interpretacji
represji

BUDOWANIE POSTAW
WOBEC WARTOSCI
DEMOKRATYCZNYCH

® zasady totalitaryzmu kontra demokracja

* analiza mozliwych konsekwencji ludzkiej
biernosci i powsciggliwosci

® znaczenie poszanowania praw i wolnosci
cztowieka

¢ rola refleks;ji historycznej w spoteczenstwie
demokratycznym

Oprécz przekazywania tresci historycznych, projekt pozwala

* definicja badanego zjawiska
e praca ze zrédtami,
e Stawianie i testowanie hipotez

Oprocz tych tematow mozna oczywiscie witqczyc¢
wtasne tematy i cele edukacyjne.

Kazdy modut projektu ma na celu rozwijanie innego ob-
szaru — Swiadomosci historycznej, myslenia historyczne-
go lub pracy zespotowe;j.

uczniom doswiadczy¢ podstawowych zasad pracy naukowej:
* sformutowanie problemu badawczego

W ponizszych materiatach metodycznych przedsta-
wimy rézne wskazowki i cwiczenia dotyczqce tego,

jak najlepiej wykorzystac potencjat projektu Gulag

XR w klasie. Chetnie zainspirujemy Cie do stworzenia
wtasnych innowacyjnych podejs¢ metodologicznych,
ktore pomogq uczniom lepiej zrozumiec temat rezimow
totalitarnych.
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GtOWNE CECHY
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POSZCZEGOLNYCH KOMPONENTOW

WIDEO WPROWADZAJACE
— podstawowe fakty

OSmiominutowy film, w ktérym staraliSmy sie zmiescic
wszystko, co wazne, aby uczen wiedziat. Moze by¢ uzy-
wany samodzielnie lub w potaczeniu z innymi komponen-
tami.

HISTORIE SWIADKOW

Projekt przedstawia 10 krotkich filméw z historiami Swiad-
kéw. Kazda historia ma przewodnika w wykonaniu mto-
dego aktora. Te osobiste historie nadajg ludzki wymiar
wielkiej historii XX wieku. Dajg wglad w cierpienie jedno-
stek i rodza pytania natury etycznej.

Swiadectwa pochodzg z 5 krajéw - Czech, Stowacji, Pol-
ski, Niemiec i Rosji. Dzieki nim mozemy poréwnac rézne
perspektywy historyczne i interpretacje okresu represji
sowieckich w catej Europie, a takze poznac rézne formy
represji sowieckich. Réwnie duzo miejsca poswiecono
narracjom kobiet i mezczyzn.

DZIENNIK BADAN

Ten zeszyt ¢wiczen z rozszerzong rzeczywistoscig w in-
teresujacy sposob przedstawia prace mtodych badaczy,
ktérzy postanowili odnalez¢ $lady sowieckich represji
w Srodowisku bytych obozéw. W ten sposéb uczniowie
w zabawny sposéb poznajg podstawy pracy naukowej
— od formutowania pytan badawczych, poprzez stawianie
hipotez, zbieranie i analizowanie danych, az po przedsta-
wianie wnioskéw.

Tres¢ zostata pomyslana jako komiks przygodowy prze-
platany notatnikiem gtéwnego bohatera - z jednej stro-
ny Sledzimy historie odkrywcéw, z drugiej wpisy z jego
dziennika wraz z zadaniami dla uczniéw. Zadania mozna
realizowa¢ za pomocga elementdw rozszerzonej rzeczy-
wistosci (animowane mapy, modele 3D obiektéw, filmy
z relacjami $wiadkéw), co pozwala na prace ze zrédtami
historycznymi, relacjami swiadkdéw czy szczegdétowe ba-
danie artefaktow.

Cata historia inspirowana jest prawdziwag ekspedycja na-
ukowa.

Uwaga: Obecnie obstugujemy tylko urzgdzenia z syste-
mem Android w nastepujgcych wersjach: www.gulagxr.
eu/komiks-a-rozsirena-realita.

Pracujemy nad udostepnieniem aplikacji w sklepie Apple,
ale niestety obecnie nie mozemy korzystac z iPada.

WIRTUALNA RZECZYWISTOSC

VR pozwala uczniom zobaczyé, jak dzis wyglada opusz-
czony barak obozowy i przenies¢ sie do sSrodowiska guta-
gu z lat 50. poprzez rekonstrukcje. Uczniowie wcielaja sie
w role niewidzialnego obserwatora - Sledzg codzienne
zycie wieznidw w barakach, w izolatce, podczas wyjaz-
du do pracy przymusowej, w stotéwce czy na obozowym
cmentarzu.

Rekonstrukcja opiera sie na witasnych badaniach ar-
cheologicznych organizacji Gulag.cz i stara sie jak naj-
wierniej oddad rzeczywistos¢ typowego gutagu przed
Smiercig Stalina. Uwaga: Elementy interaktywne sg celo-
wo ograniczone do minimum, aby nie zaktdcac silnego
doswiadczenia i pozwoli¢ uczniom w petni zanurzy¢ sie
w temacie.

Celem tego wyjatkowego doswiadczenia VR jest przybli-
zenie uczniom codziennych okropnosci zycia w Gutagu
poprzez emocjonalne doswiadczenie. Aby dac im gteb-
sze zrozumienie nie tylko faktow, ale takze ludzkiego wy-
miaru tego tragicznego okresu we wspoétczesnej historii.
Pozwoli im to réwniez zobaczy¢ niektdre baraki obozowe
tak, jak wygladaty, gdy obdz dziatat.

TEKSTY | INNE MATERIALY
UZUPELNIAJACE

W tej sekcji znajduje sie zbidr krétkich tekstéw dotycza-
cych réznych aspektéw represji sowieckich i ich europej-
skiego kontekstu. Bedzie on stuzyt jako pomoc naukowa
zaréwno do wiasnych badan, jak i do pracy z uczniami
w Klasie.

ZESTAW WSKAZOWEK
DOTYCZACYCH
PRZYWOLYWANIA

Faza przywotywania jest bardzo wazng czescig naucza-
nia konstruktywistycznego. Pozwala aktywowac istnieja-
cg wiedze i doswiadczenie ucznidw zwigzane z tematem.
Poprzez przywotanie mozemy dowiedzie¢ sie, co ucznio-
wie juz wiedzg na dany temat i jakie majg nastawienie do
uczenia sie na ten temat. Pozwala nam to opierac sie na
ich uprzedzeniach i lepiej dostosowywac nauke do ich
potrzeb.

W osobnym dokumencie oferujemy wskazéwki dotycza-
ce dziatan, ktére nalezy wykonac, aby rozpoczac nauke
z Gulag XR.

Projekt wspoétfinansowany w
ramach programu Unii Europejskiej
,Erasmus+”
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Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkgji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie moze zosta¢ pociagnieta do odpowiedzialnosci
za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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